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LERNBAUSTEIN MATHE I Einführung



Lernen mit Lernbausteinen
Unsere Lernbausteine ermöglichen Schülerinnen und Schülern die selbst-

ständige Erarbeitung von Inhalten. Die Inhalte sind so aufbereitet, dass 

sich die Lernenden den jeweiligen Stoff in ihrem eigenen Lerntempo und 

mit unterschiedlicher Schwerpunktsetzung erarbeiten können. 

Mehr Informationen zu unserem Sortiment finden Sie unter:

www.lernbausteine.com

Allgemeine Einführung



Allgemeine Einführung

Lernreise 
Unsere Lernbausteine sind als Lernreisen konzipiert. Eine Lernreise be-

steht aus mehreren Stationen, an denen die Inhalte anschaulich aufbe-

reitet vorliegen. Innerhalb der einzelnen Stationen werden zu den In-

halten verschiedene Interaktionsmöglichkeiten wie Aufträge, Spiele oder 

Methoden angeboten.

Beispiel einer Lernreise (Lernbaustein „Daria Formularia“):

Umgang mit dem Lernbaustein
Unsere Lernbausteine werden in einem Flipchart geliefert, der gleichzeitig 

als Aufsteller dient. Die Karten sind geheftet, um ständiges Sortieren zu 

verhindern. Die Ringheftung kann jedoch geöffnet werden, um bei Bedarf 

Karten herauszunehmen. Dadurch wird auch die Nutzung eines Lernbau-

steins durch mehrere Schülerinnen und Schüler möglich. Das Registersys-

tem mit farblicher Zuordnung zu jeder Station erleichtert die Orientie-

rung innerhalb des Lernbausteins. Das Farbsystem findet sich auch in der 

Übersicht der Lernreise wieder. 
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Die Schülerinnen und Schüler sollten zu Beginn eine kurze Einführung 

zum Umgang mit dem Lernbaustein erhalten:

•	 Vorstellen des Bausteins (Lernreise, Register)

•	 Hantieren mit den Karten üben

•	 Vorstellen, wie sie auf Zusatzmaterialien (Übungsblätter, Spiele) und  

Erklärvideos zugreifen können

 

Schrift
 

In allen unseren Lernbausteinen verwenden wir eine speziell entwickelte 

Schrift, die auch auf die Bedürfnisse von Kindern mit Lese-Rechtschreib-  

Schwäche abgestimmt ist. 

Zusatzmaterialien
Manche Lernbausteine beinhalten zusätzliche Materialien. Diese sind 

entweder Bestandteil des Lernbausteins in Form von gedruckten Zusatz-

karten oder Sie bekommen diese als Kopiervorlagen in Form von PDFs 

zum Download zur Verfügung gestellt. Einzelne Lernbausteine verweisen 

auch auf Materialien, die zusätzlich erworben oder erstellt werden müs-

sen. Damit die Schülerinnen und Schüler die Zusatzmaterialien im Klas-

senzimmer gut finden können, erhalten Sie zu jedem Lernbaustein ent-

sprechende Aufkleber, die auf den Zusatzmaterialien aufgebracht werden 

können und so die Zuordnung erleichtern. Wenn im Lernbaustein auf 

Onlinematerialien verwiesen wird, finden Sie diese auf unserer Website 

unter www.lernbausteine.com. Den genauen Link finden Sie auf einer  

Einführungskarte innerhalb des Lernbausteins.



Über diesen Lernbaustein

Informationen zum 
Lernbaustein „Bruchrechnen“
Jahrgang
Mathematik – JAHRGANG 5–6

Lieferumfang
•	 Teil 1: 67 A5-Karten inkl. Aufsteller/Ordner

•	 Teil 2: 38 A5-Karten inkl. Aufsteller/Ordner

•	 Aufkleber für Zusatzmaterialien

•	 Kopiervorlage: Übungen – Erweitern von Brüchen (PDF)

•	 Kopiervorlage: Übungen – Addieren & Subtrahieren von Brüchen (PDF)

•	 Kopiervorlage: Übungen – Multiplizieren von Brüchen (PDF)

•	 Spiel: „Schöne Muster legen“ (Spielfeld)

•	 Spiel: „Bruch-Stratego“  (2 Spielfelder, Spielanleitung)

•	 Spiel: Bruch-Domino“ (Dominosteine aus Pappe zum Ausschneiden,  

 Spielanleitung)

•	 Spiel: „Imagine“ (2 Spielfelder, Würfeltabelle, Spielanleitung)

•	 „Zweifarbiges Bruchrechenmaterial“ für verschiedene Aufgaben und  

 Spiele (zwei Sets). 

•	 Rundes Bruchrechenmaterial (aus Pappe zum Ausschneiden)

•	 Spiel: „Das Ganze“ (Würfeltabelle, Spielanleitung)

•	 Kopiervorlage: Übersicht Spiele (PDF)

Thema 
Bruchrechnen



Inhalt 
 
Der Baustein verkörpert einen handlungsorientierten Ansatz, der Schü-

lerinnen und Schüler dabei unterstützt, eine Vorstellung von Brüchen zu 

entwickeln. Verschiedene Forscheraufträge ermöglichen die selbststän-

dige Verknüpfung der Handlungsebene mit der symbolischen Darstellung 

von Brüchen. Die Schülerinnen und Schüler stellen selbst Bruchteile her 

und lernen, diese zu benennen und zu vergleichen. Mit Elementen des 

selbstentdeckenden und forschenden Lernens werden sie in die Addition, 

Subtraktion, Multiplikation und Division von Brüchen eingeführt. Diese 

Einführungen werden durch Phasen des operativen Übens ergänzt und 

mit zahlreichen Lernspielen veranschaulicht. Die erworbenen mathe-

matischen Kenntnisse werden in mehreren Schritten, mit zunehmendem 

Schwierigkeitsgrad, für die Modellierung von Sachsituationen verwendet. 

Ziel des Lernbausteins ist die Schaffung eines stabilen und gleichzeitig 

flexiblen Grundwissens, das für die weitere Arithmetik und Algebra sowie 

für die Bearbeitung von Sachaufgaben zur Verfügung steht.

Lernreise 
 
Der Lernbaustein „Bruchrechnen“ besteht aus einer Lernreise mit 8 Sta-

tionen. Eine grafische Übersicht befindet sich am Anfang der beiden Teile 

auf Karte 5 bzw. Karte 4. Die Reise ist, wie in der Grafik der Lernreise 

veranschaulicht, linear konzipiert.
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Stationen
Teil1
Station 1: Bruchteile herstellen

Station 2: Bruchteile bezeichnen

Station 3: Bruchteile erkennen und vergleichen

Station 4: Über Brüche reden

Station 5: Addition und Subtraktion von Brüchen

Teil 2
Station 6: Brüche vergleichen

Station 7: Brüche multiplizieren und dividieren

Station 8: Bruchrechnen anwenden
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Lernspiele
Den Lernspielen kommt in diesem Konzept des Lernbausteins eine große 

Bedeutung zu. Die Lernspiele erlauben einen niederschwelligen Zugang 

zur Mathematik, und auch Lernende, die eine große Ablehnung gegen 

Mathematik entwickelt haben, können so an das Bruchrechnen herange-

führt werden. Mithilfe Spiele gelingt es, die Mathematik neu zu veran-

kern bzw. in einen neuen Kontext zu setzen. Im Kontext des Spielerischen 

wird die Mathematik emotional neu besetzt und positiv interpretiert. 

Anschließend kann die positive Einstellung von den Spielen abgelöst und 

wieder auf die Mathematik übertragen werden. Die entwickelten Spiele 

zum Bruchrechnen haben sich bereits in der Praxis bewährt und finden 

ihre Anwendung im Rechenpate-Projekt der Freien Universität Berlin.

Übersicht der Lernspiele
Teil 1
Karte 23 Schöne Muster legen (Hierfür benötigen Sie das Spielfeld  

und ein Set des zweifarbigen Bruchrechenmaterials.)

Karte 25 Bruch-Stratego (Hierfür benötigen Sie die zwei Spielfelder  

und zwei Sets des zweifarbigen Bruchrechenmaterials, sowie das  

runde Bruchrechenmaterial mit jeweils 3 Drittel, 4 Viertel, 6 Sechstel, 

12 Zwölftel.)

Karte 33 Bruch-Domino (Hierfür benötigen Sie die Dominosteine  

aus Pappe.)

Karte 50 Imagine (Hierfür benötigen Sie das Spielfeld, die Würfeltabelle, 

zwei Blätter Papier und Stifte, ein Set des zweifarbigen Bruchrechenma-

terials und einen Punktewürfel.)

Teil 2
Karte 23 Das Ganze (Hierfür benötigen Sie vom farbigen Bruchrechen-

material 1 Zwölftel, 3 Sechstel, 3 Viertel, 3 Drittel, 2 Halbe, die Würfel-

tabelle, kleine Post-its und einen Punktewürfel.)



Vorbereitung
Bevor der Lernbaustein eingesetzt werden kann, müssen alle Zusatz-

materialien vorbereitet werden, sodass die Schülerinnen und Schüler 

selbsständig darauf zugreifen können. 

Spiele
Wir empfehlen, die Spiele in kleinen beschrifteten Kisten aufzubewahren. 

Sie erhalten eine Übersicht, was zu jedem Spiel benötigt wird, in PDF-

Form. Diese können Sie ausdrucken, ausschneiden und in die Kisten kle-

ben. Somit haben die Lernenden den Überblick, was sie zu jedem Spiel 

benötigen. Dies ist insbesondere wichtig, da mehrere Spiele das zweifar-

bige Bruchrechenmaterial verwenden.

Spielanleitungen und Erklärvideos
Wir haben zu jedem Spiel eine Spielanleitung geschrieben und ein  

Erklärvideo erstellt. Wir empfehlen Ihnen – und auch den Schülerinnen 

und Schülern – die Erklärvideos anzuschauen. Dadurch bekommt man 

sehr schnell eine gute Vorstellung, wie das Spiel funktioniert.  

> http://www.lernbausteine.com/bruchrechnen/material/

Zusatzmaterialien
Zu Beginn des Lernbausteins werden Quadrate aus farbigem Papier be-

nötigt, die die Kinder in verschieden große Teile zerschneiden. Auch diese 

sollten zugänglich vorbereitet werden. Empfohlene Größe: 12 x 12 cm. 

Es empfiehlt sich, Scheren und Klebestifte in ausreichender Anzahl zur 

Verfügung zu stellen

Nicht im Lieferumfang enthaltene Zusatzmaterialien:
•			Punktewürfel
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